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In Linas Welt sammeln die Menschen Erinnerungen statt Geld. Ihre Reichtiimer
sind ihre schénsten Erinnerungen in Form von Miinzen, die sie behiiten wie
einen Schatz. Lina besitzt drei Miinzen; doch woher kommen die eigentlich?
Und wie bekommt sie mehr davon? Unter den Bilischen wachsen sie nicht und
auch auf den Baumen entdeckt Lina keine. Also fragt das Madchen die
Menschen in ihrer Heimat um Rat und diese geben Lina wertvolle Tipps mit auf
den Weg. Ob Lina es auf diese Weise schaffen wird, eine neue Miinze zu finden?

Autorschaft: Vanessa Schmitthauser & Ekaterina Winter, 2024

Ein Hirsch (etwas gelangweilt), eine Maus (die balancieren (ibt), ein Fisch (der
vor lauter Dazugehérenwollen eine Stimme findet), ein Erdmé&nnchen
(ungewdhnlich aufgeregt) und ein Bar (vermeintlich hungrig) — sie alle haben
ihre Rolle in dieser Geschichte. Als der Eimer Wasser verliert, in dem der Fisch
mit dabei ist, retten sie ihn mit vereinten Kraften — und mit einer Portion Glick
im Unglick. Dabei entsteht ein Gemeinschaftsgefiihl, und die Maus nickt:
»Spielen? Nur wir alle! Das ware ja auch mal was ...«

Autorschaft: Lorenz Pauli und Kathrin Schédrer, 2012

Manchmal ist spielen besser als kdmpfen - und ein Sieg (oder drei) macht so
noch mehr Spass! Ein echter Ritter muss gegen Drachen kdmpfen! Das denkt
zumindest Ritter Rufus. Also fordert er den unbesiegbaren Drachen Bruchhorn
heraus. Der hat aber gar keine Lust zu kAmpfen! Er iberlegt sich eine Ausrede
nach der anderen, um Rufus abzuwimmeln. Was soll der kleine Ritter nur tun?
Und wird er am Ende doch noch kdmpfen und den Drachen besiegen?

Autorschaft: Aron Dijkstra, 2017

Matilda, die Museumskatze

Stand: Mai 2026

Es war einmal ein grosses Museum in einer grossen Stadt, voller bedeutender
und bekannter Kunstwerke. Und eine kleine, schlafrige Katze, die von alledem
nichts mitzubekommen scheint. Nachts aber wird Matilda munter. Dann
spaziert sie zwischen den berihmten Gemalden hindurch, philosophiert liber
die Bedeutung der Bilder und Skulpturen und stellt viele interessante Fragen:
Wie wird man eigentlich Kiinstlerin? Wo fangt man an? Und was ist Kunst
Uberhaupt? Mitten in all dem schénen Spazieren und Betrachten passiert es:
Matilda entdeckt eine Maus! Und schon nimmt das Abenteuer im Museum
seinen Lauf.

Autorschaft: Jono Ganz, 2023



